ДОРИСУЙ ПРЕДМЕТ, ПОЛЬЗУЯСЬ ЗАДАННОЙ ФОРМОЙ.

Раздаются листы, на каждом из которых нарисован круг радиусом 4 см. Дети на занятии работают простыми и цветными карандашами.

Воспитатель говорит: «Ребята, сегодня к нам на занятие пришел гость. Это Чипполино. Он предлагает интересную игру. Вы готовы играть?» Чипполино: «Ребята, сейчас я покажу вам свой рисунок – вот этот круг. Попробуйте угадать, что я хотел нарисовать при помощи этого круга, и изобразите это на своих листах. Только нельзя увеличивать и уменьшать круг, изменять его форму». Дети дорисовывают круг. Чипполино на руках у воспитателя (воспитатель ходит между рядами) просматривает работы. Не все сразу догадываются, как можно изобразить предмет, пользуясь уже готовой формой круга, бывают и ошибки. И тогда Чипполино в непринужденной форме указывает на них, помогает переделать работу. Когда рисунки почти готовы, он подводит итог: «Совершенно верно, все это я и хотел нарисовать!» Рисунки получились такие разные. Чипполино добавляет: «Просто я такой хитрый, мне одного круга мало». Игру можно усложнить.
Варианты игры. Ведущий ее – заяц Ушастик.

             - Моя игра с загадками. Вы любите отгадывать? Это хорошо! Но мои загадки трудные. Вот слушайте: «Его бьют, а он не плачет…кафтан зеленый бархатный… Круглое, румяное, я расту на ветке… и маленькие детки.»
Ушастик беспомощно оглядывается по сторонам:

- Ребята, что-то не получилось с моими загадками. Я и сам не пойму. Что делать?

Воспитатель предлагает детям помочь незадачливому затейнику. Они исправляют путаницу, отгадывают загадки.

Ушастик благодарит ребят и просит помочь запомнить слова в загадках. Ребята предлагают варианты.

Воспитатель может предложить подсказать изобразительный вариант: «Давайте нарисуем все предметы, которые задал нам Ушастик, на одном листе, и тогда он больше никогда не перепутает слова в загадках».

Ушастик раздает листки с тремя кругами, и дети дорисовывают отгадки. Во время работы Ушастик делает по поводу шутливые замечания. В конце занятия он помогает устроить выставку детских работ.
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ХУДОЖНИКИ-ВОЛЩЕБНИКИ
Цель: приобретение навыков работы с акварелью по сырой бумаге, вливания одной краски в другую и получение новых цветов.

Воспитатель говорит: «Мы все художники-волшебники, творим на бумаге чудеса. Сейчас я покажу вам, как это делается. У меня два листа бумаги. Один – обыкновенная бумага, другой – смоченная волшебной водой. У нас на партах волшебная вода в стаканчиках. Я беру бумагу, смоченную волшебной водой (бумага должна находиться на стадии высыхания), кистью рисую три лепестка малиновой краски (цветы получаются расплывающимися), потом три лепестка фиолетовой краской. Видите, как краски вплывают одна в другую. Вот и получились волшебные цветы.
Теперь давайте сделаем и вашу бумагу волшебной. Возьмем кисточку покрупнее, окунем ее в воду, смочим бумагу. Положим кисточки, держим руки над бумагой, закрываем глаза и медленно считаем: «Раз, два, три, бумага волшебная – смотри!» Так надо сказать 3 раза. Теперь мы можем создавать волшебные цветы.

Еще мы сегодня изобразим елочные ветки и пушистую елочку. Снова сделаем бумагу волшебной. Тонкой кисточкой возьмем зеленую краску и делаем приложение так, как растут иголки на ветках. Веточка стала пушистой. Так же нарисуем веточки целой елочки».


ХОРОВОД КРАСОК
Цель: закрепить основные колористические понятия, правила смешивания красок.

Оборудование дети готовят сами: маски-очки, гофрированные воротники, окрашенные в основные цвета.

Все дети, надев маски и воротники, стоят вдоль стен комнаты. Каждая маска – определенная краска. Выигрывает команда, которая будет быстрее и точнее выполнять задания ведущего.

Ведущий: Начинается игра.
                   Я хотел бы рисовать,

                   Но не знаю, как начать.

                   Краски-маски, где вы?

Ребята:     Мы – здесь.

Ведущий: Я возьму три краски основные,

                   Эти краски не простые – 

                   Из них состоят все другие.

                   Где эти краски основные?

Воспитатель следит, из какой команды быстрее выберут три основные краски: красная, желтая, синяя.
Ведущий: Если красная с желтой подружится
                  Какая краска новая получится?

                  Ведите сюда подружку свою.

(Красная и желтая краска выводят из ряда оранжевую. Воспитатель отмечает сделавших быстрее и начисляет команде очко. ) 

Ведущий: Если желтая с синей подружится
                  Какая краска новая получится?

                  Ведите сюда подружку свою.

  (Дети выполняют задание и получают очки. )

Ведущий: Если красная с синей подружится
                  Какая краска новая получится?

                  Ведите сюда подружку свою.

(Дети выполняют задание. )
Ведущий: Теплые краски 
                   Дружно за руки взялись.

                   Поклонились, улыбнулись
                   Повернулись, разошлись.

А теперь встаем все в круг.

(Дети встают и образуют 3 круга.)

                    Знаем, кто за кем стоит

                    В хороводе друг за другом.

                    Краска каждая горит.

Дети водят хоровод. Воспитатель отмечает команду-победительницу.

ПЕРЕВОСПИТАНИЕ ПАЧКУЛИ

Цель: закрепить знания правил работы с акварелью.

В начале игры из-за стола воспитателя появляется весь перепачканный красный человечек, он пытается отряхнуться (воспитателем используется заранее приготовленная кукла).

- Ребята, как вы думаете, кто он?

- Ты кто? – спрашивает воспитатель.

- Я – Пачкуля.

- Ребята, а вы ни о чем не хотите его спросить?

Ребята спрашивают Пачкулю, где он так мог испачкаться.
- Это история не простая, - отвечает Пачкуля.

- Только вот отмыться никак не могу. Мы с Незнайкой рисовали красками осенние листья. Я спешил и все испортил.

- А что же ты наделал, расскажи нам.

- Начал я рисовать листок клена, весь его зеленой краской закрасил, а потом вспомнил, что концы-то у него уже покраснели. Стал я кончики красной краской красить, а получилась какая-то грязь. Рядом с зеленым листком лежал желтый. Я стал желтым красить. А зеленая краска потекла в желтую. Вот посмотрите, что получилось.

Он показывает рисунок.

- Как вы думаете, ребята, почему у Пачкули такой рисунок получился? – спрашивает воспитатель.

- Он не знает правил работы с акварелью, - отвечают дети.
- А вы мне их назовете, эти приемы, я уж постараюсь их запомнить.

- А как же быть с твоим внешним видом? Что надо сделать?

Дети предлагают Пачкуле умыться, причесаться, поменять одежду.

Воспитатель достает такую же куклу, только чистую.

- Ну слушай, Пачкуля…

- Какой же я Пачкуля? Я такой чистенький. Даже самому не  привычно. Назовите меня ребята как-нибудь по-другому.

Дети придумывают ему имя.

Дети вспоминают и рассказывают правила работы с акварелью, показывают, как надо делать.

Пачкуля их благодарит и предлагает отгадать загадку художника Тюбика. «На рисунке 4 шара, они немного находят один на другой. Первый и последний красные. Какие два шара в середине, если на местах, где они находят друг на друга, проглядывают фиолетовый, зеленый и оранжевый цвета. Давай нарисуем их».
КАКОЕ ДЕРЕВО ЛИСТ ПОТЕРЯЛО?

(ЛОТО)
Цель: совершенствование зрительной памяти учеников.

Имеются карточки лото с изображением различных деревьев, набор карточек с изображением листьев для каждого ребенка.

Воспитатель раздает карточки лото и набор карточек с изображением листьев. У него на столе – набор настоящих листьев. Игровое действие заключается в следующем. Воспитатель демонстрирует один из листьев, лежащих у него на столе, и обращается с вопросом: «Какое дерево потеряло этот лист?» Дети сравнивают настоящий лист с изображениями листьев на своих карточках, находят нужное изображение и предъявляют его воспитателю. Неправильно поднявший карточку выбывает из игры. Затем воспитатель считает «один, два, три», и дети закрывают изображение соответствующего дерва изображением листа.

Правило. Быть очень внимательным, поднять нужную карточку, пока считает воспитатель, быстро определить изображение нужного дерева. Выигрывает тот, кто правильно выполнит все условия игры.
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ВЕСЕЛЫЙ УЗОР
Цель: закрепить навыки работы приемом тычка и примакивания.

Материал – узор-образец, состоящий из ягод и листьев: ряд из трех ягод, ряд из трех листьев, ряд из ягод, ряд из листьев и т.д. 

На классной доске перед каждой командой прикрепляется чистая полоса бумаги (половина листа альбома) для коллективной работы над созданием узора. По команде воспитателя к своим полосам подходят первые представители своей команды – ряда – выполняют приемом тычка первую полосу узора, которого должны будут придерживаться все остальные участники эстафеты. Затем выходят вторые представители команд и выполняют второй ряд узора приемом примакивания, задавая расстояние между рядами узора.

Правило. Участники эстафеты выходят выполнять свой ряд тогда, когда предыдущий товарищ по команде сядет на свое место.

Выигрывает та команда, учащиеся которой правильно, красиво и быстро справились с работой, не нарушая правил.
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